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AS TDIC E O APRENDIZADO DE UM ALUNO COM TEA NO ENSINO MEDIO
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INTRODUCAO

As Tecnologias Digitais da Informacao e Comunicacao (TDIC)
possibilitam recursos, equipamentos e meios para vislumbrar novas formas de
ensinar e aprender. Assim, com a pandemia da COVID-19 surgiu a
necessidade de adaptacao tecnoldgica nas escolas.

Para que as tecnologias auxiliem no processo de ensino e
aprendizagem, faz-se necessario um rigor pedagdgico na sua utilizagdo, com
objetivos claros e bem delimitados (GARCIA, 2013). Logo, consideramos que
o uso de aplicativos de celular em sala de aula, faz com que as aulas se
tornem mais ludicas,e os alunos tenham mais interesse pelas especulagdes
propostas, uma vez que estao imersos numa era digital.

Sobre uso das tecnologias permitirem aulas mais interessantes e
lidicas, o Comité Gestor de Internet no Brasil (2016) afirma, que na
percepcao dos alunos participantes da pesquisa, 79% dos estudantes
alegaram que as aulas ficam mais legais; 71% afirmaram que facilita o
aprendizado e 69% apontaram que as tecnologias possibilitam mais atencao
em sala de aula.

A utilizacao de aplicativos de celular possibilita ainda, desenvolver a
autonomia dos alunos.Sendo assim, os recursos tecnoldgicos podem ser
usufruidos por todos os alunos, com ou sem deficiéncia, no ambiente
educacional(GALVAO FILHO, 2009).
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Diante disso, esse artigo tem como objetivo refletir sobre a utilizacdao de
aplicativos de celular no aprendizado de um aluno com Transtorno do
Espectro Autista (TEA) na disciplina Eletiva no Ensino Médio (EM). Logo,
torna-se de relevancia social, uma vez que as tecnologias podem contribuir no
aprendizado das pessoas com deficiéncia, e esse pequeno relato possa vir a
incentivar e estimular outros profissionais da educacao que atuem nesse nivel
da educacdo basica tao carente de pesquisas. Para elaborar tal pesquisa se
utilizou da pesquisa bibliografica, por meio de fontes ja analisadas (GIL,
2002) que tratam sobre tecnologias educacionais e autismo, e do relato de
experiéncia, onde se descreveu a experiéncia de um aluno do ensino médio

com Transtorno do Espectro Autista - TEA ao utilizar as TDIC em sala de aula.

CONTEXTUALZAGAO DO ESTUDO

Diante do contexto pandémico, a rede estadual paulista optou pela
retomada gradual do ensino presencial.Sendo que no primeiro momento
apenas 35% dos alunos poderiam frequentar a escola presencialmente, os
demais continuariam no ensino remoto.

Assim, Al, um estudante com TEA, matriculado na 3° série do EM da
rede publica estadual paulista, frequentou presencialmente a escola desde o
principio da retomada gradual, em vista que ndo consegue acompanhar as
aulas virtuais devido nao ter acesso a internet para utilizar aplicativos e
diferentes recursos que a escola disponibiliza.

Sobre o desenvolvimento do estudante Al, se percebe que este nao
possui dificuldades nas habilidades de motricidade e coordenacao. Em relacao
a concentracao e interpretacao,Al apresenta dificuldade, necessitando de
orientacao para realizar as atividades. Ainda importa ressaltar seu
comportamento em sala de aula, que demonstra ser comunicativo com
funcionarios, professores e colegas da escola, e ndo possui rotina pré-

estabelecida, mas busca similaridade em tudo que faz.
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DISCUSSAO

A Eletiva é uma disciplina ofertada pelo Projeto Inova Educacao,
promovido pelo Governo do Estado de Sao Paulo, no qual os professores
desenvolvem propostas baseadas nos interesses dos alunos. Nesta disciplina,
foram abordadas as interrelagdes entre as competéncias profissionais e o
mercado de trabalho. Sendo proposto reflexdes para que os alunos
interagissem entre si e com o professor, com auxilio dos recursos tecnoldgicos
para que todos os alunos participantes, na modalidade presencial e/ou virtual,
tivessem acesso as informagdes e comentarios em aula.

Assim, no primeiro momento da disciplina, foram utilizados trés
aplicativos: o Mentimeter, o Google Formularios e o Kahoot!.

O Mentimeter possibilitou desenvolver apresentagdes interativas, no
qual cada aluno, ao acessar a plataforma, poderia contribuircom uma ou mais
respostas, de acordo com a tematica proposta. Este recurso possibilita
diversas formas de expressar as contribuicdes dos respondentes, mas a mais
utilizada foi a wordcloud, a qual dispde as respostas dos participantes de
forma interativa e conforme a participacao deles.

Este recurso tecnoldgico, possibilitou ao aluno com TEA, perceber que
além da sua participacdo presencial, outros alunos também estavam
participando de forma remota, o que so foi possivel mediante a utilizacdao das
TDIC, tendo em vista que outros recursos nao proporcionam essa interagao
mutua e sincrona (ACEDO, HERRERA, TRAVER, 2016). Além disso, a
investigacao de Kliemann (2018) constatou que diversificar as possibilidades
de condicionar as informagdes para os alunos com TEA potencializa o
aprendizado deles.

O formuldrio da Google foi composto pela apresentacao do conteldo
proposto a partir de videos, fotos e textos, questdes de identificacdo pessoal e
sobre a tematica em questdo. As questdes foram divididas entre dissertativas,
em que o estudante poderia responder e opinar livremente, e de multipla

escolha, nas quais responderiam conforme as opgoes dispostas.
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Em relacdo ao formulario, o aluno Al teve dificuldades para respondé-lo
sozinho, devido possuir algumas perguntas dissertativas, 10ogo, sua presenca
fisica na escola possibilitou que o professor o auxiliasse. Assim, como o
formuldrio possuia diversas formas de apresentar o conteudo, o aluno sentiu-
se motivado para continuar respondendo as questdes, respeitando seus
interesses e especificidades.

Conforme Gomez e Garcia (2012), os alunos com TEA articulam melhor
as informacgoes dispostas no sistema visual.Sendo assim, tal representacao
apoia o desenvolvimento do processo de estruturacao do pensamento e da
aprendizagem, favorecendo provocagoes e inquietagdes no processo de ensino
e aprendizagem. Essas inquietagoes foram percebidas diante das expressoes e
indagacdes do aluno no decorrer da sua participacao no formulario, no qual
expressava diferentes feicbes ao assistir os videos e as imagens
disponibilizadas, também perguntava sobre o que tinha em tal figura e nos
videos, ato que demonstra seu interesse por essas representagdes visuais.

Para finalizar, foi utilizado o Kahoot!, de forma ludica a interagir com os
alunos e verificar o que eles apreenderam das informacgoes dispostas. Esse
jogofoi disponibilizado aos alunos por meio de um QR-Code no qual, apds
todos os alunos entrarem na plataforma, deu-se inicio ao jogo, composto por
5 questdes de multipla escolha, em que os alunos tinham o propdsito de
acertarem as questdes em menor tempo possivel, e, ao final, apresentaria
uma classificagao geral da turma.

Nesta Ultima atividade, o aluno A1l vislumbrou dificuldades para
raciocinar de forma rapida, todavia, foi auxiliado pelo professor para que
pudesse ter oportunidade de participar efetivamente da atividade. Assim, essa
plataforma proporcionou um espacgo digital diferente da realidade do aluno,
com dinamicas estimulantes e motivadoras, sendo que as respostas eram
constituidas apenas por fotos e pouco texto, o que fez com que o aluno
interagisse com o recurso,possibilitando o desenvolvimento de capacidades

gestuais, comunicativas e orais (NICOLAS, 2017).
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CONSIDERAGOES

Esse estudo permitiu relatar sobre como as TDIC podem ser utilizadas
em sala de aula para promover a inclusao de alunos com TEA no ensino
médio, promovendo atividades em que todos os alunos conseguem participar
e interagir entre si.

As TDIC possibilitaram desenvolver as habilidades de comunicacao nos
alunos com TEA em um momento de ensino remoto, no qual as relagdes
sociais foram suprimidas por conta da pandemia. As dindmicas desenvolvidas
nas plataformas Kahoot! e Mentimeter propiciaram um contato sincrono
virtual com os colegas

Também foi possivel perceber que utilizar as tecnologias digitais em sala
de aula, permitiu atender as necessidades que o aluno possui e promoveu um
ensino mais ludico.Portanto, o educador deve buscar nas TDIC meios para
promover, facilitar e desenvolver o aprendizado dos seus alunos, pensando

em suas limitagdes e forma de supera-las.
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